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PERSPECTIVAS

INTRODUCAO

» Perspectiva : Ciéncia da
representacao grafica dos objetos
COM O aspecto VIsto por NOssos
olhos.
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PERSPECTIVAS

« Do latim - Perspicere (ver
através de): é a
representacao grafica que
Mostra os objetos como
eles aparecem a Nossa Vista,
com trés dimensdes.




PERSPECTIVAS

« O fendmeno perspéctico manifesta-se
especialmente na percepc¢ao visual do
ser humano, que faz com que o
Individuo perceba duas linhas paralelas
como retas concorrentes.

« Define-se a perspectiva como a
projecao em uma superficie
bidimensional de um determinado
fenomeno tridimensional.
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ANTES DA PERSPECTIVA

Antes da perspectiva, pinturas
e desenhos utilizavam uma
escala para objetos e
personagens de acordo com
seu valor espiritual ou
tematico.

Numa pintura egipcia o farad
era sempre representado

NnumMa dimensao varias vezes
maior gue o dos seus suditos.

Uarms Ardrode



PERSPECTIVAS

« A arte medieval era entendida
COMO um conjunto de simbolos,
mMais do que cComo um conjunto
coerente de imagens.

* O Unico método utilizado para se
representar a distancia entre
objetos era pela sobreposicao de
Personagens.




CONCEITO DE PONTO DE FUGA

Brunelleschi redescobriu os
principios da perspectiva conica,
que, conhecidos por gregos e
romanos, ficaram esquecidos
durante toda a ldade Média.

Restabeleceu na pratica o conceito
de ponto de fuga, e a relagao
entre a distancia e a reducao no
tamanho dos objetos.

Seguindo os principios oticos e
geomeétricos enunciados por
Brunelleschi, os artistas da época
puderam reproduzir objetos
tridimensionais no plano com
surpreendente semelhanca.




PEECEEELEELELEALEALAMAAAAAAAAAANNYT

Paradigma Perspéctico:

ldade Média:

-Deus era o centro do universo.
-O espaco era divino.

Com o surgimento da
PERSPECTIVA:

-O homem e seu ponto de vista
passam a ser o centro do
universo.

- Abordagem racional e descritiva
do espaco.




PERSPECTIVAS

Quando olhamos para um objeto,
temos a sensacao de profundidade
e relevo.

As partes que estao mais proximas
de nés parecem maiores € as partes
mais distantes aparentam ser

R menores.

A fotografia mostra um objeto do
mesmo modo como ele é visto pelo
olho humano, pois transmijte a ideia
de trés dimensdes: comprimento,
largura e altura.

Qétm SAndrade
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PERSPECTIVAS

O desenho, para transmitir
essa mesma ideia, precisa
recorrer a um modo especial
de representacao grafica: a
perspectiva.

Ela representa graficamente
as trés dimensdes de um
objeto em um unico plano,
de maneira a transmitir a
Ideia de profundidade e
relevo.




TIPOS DE PERSPECTIVA

Existem diferentes tipos de perspectiva. Veja como fica a representacao de
um cubo em trés tipos diferentes de perspectiva:

PERSPECTIVA CONICA PERSPECTIVA CAVALEIRA PERSPECTIVA ISOVETRICA

Cada tipo de perspectiva mostra o objeto de um jeito. Comparando as trés
formas de representacao, vocé pode notar que a perspectiva isométrica € a
gue da a ideia menos deformada do objeto.




FICOU COM DUVIDAS

PARA PERGUNTAS E SUGESTOES
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