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AULAS

AVISOS E DIRETRIZES:

ClassRoom
Codigo da turma:

Atividades

Atividades feitas

Aulas durante as aulas

Téoricas e
Praticas

45h = 60 aulas Avaliacoes

Desenhos entregues
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Mais de 3 milhdes de livros vendidos

DAVID ALLEN

A ARTE

DE FAZER
ACONTECER

Getting Things Done

ESTRATEGIAS PARA AUMENTAR A
PRODUTIVIDADE E REDUZIR O ESTRESSE

PIERLUIGI PIAZZI

inteligéncia [ *

5
A@ Il"5l5||||(|)||l|"‘l
/e
- A

A
A



Uamme HAndnode

1. Introdu¢ao ao desenho técnico.
a. Apresentacao do curso, relacao de materiais a serem

utilizados, discussao do conteudo programatico, plano de
Curso, sistema de avaliacao.

2. Normas técnicas (ABNT)
a. Formatos e dimensdes do papel para desenho

b. Linhas convencionais

c. Caligrafia técnica, Carimbo e Legenda
d. Escalas

e. Regras gerais para o0 uso de cotas

f. Hachuras e tipos de materiais

3. Projecdes e vistas ortograficas, cortes e secdes
a. Tipos de projecoes;
b. Vistas ortograficas:
c. Cortes e secoes.
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Uamme HAndnode
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= 4. Perspectiva de sélidos

a. Apresentacao e definicao das perspectivas paralelas:
Cavaleira / Isométrica
b. Desenvolvimento de perspectiva isomeétrica.

5. Introdugdo ao desenho arquitetdnico na construgao civil
a. Conceituacao: fundacao, estrutura, vedacodes
horizontais e verticais, fechamentos, elementos de
circulacao.

b. Convencoes e tracado de elementos basicos de
representacaoc em desenho arquitetonico.

c. Pranchas técnicas: planta de localizacao, situacao,
plantas baixas, cortes, fachadas, planta de cobertura,
detalhes construtivos.
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LEMBRE- SE:

Eu prefiro desenhar do
que falar.

O desenho é mais
rapido, e deixa menos
espaco para mentiras.

- LE CORBUSIER ! !

Uammnar Andred,




I
I
(bewm ndrade

— e ST ':
INTRODUGAO s B

EEEERETREE EASSASsS m = = "
DESENHO COMO FORMADE  =ei-at

s Gl 1] |

EXPRESSAC /- |




UYamme HAndnode

Basico para o desenvolvimento de uma linguagem grafica.

Forma de linguagem usada para externar a capacidade
criativa de um individuo.

@yanneandrade.arq

Usmne Andrade



A evolucao do desenho:

Desde sua origem, o homem se comunica
através de grafismos e desenhos.

Pinturas rupestres.

Registros de sua arte de representar o
mMundo que o cerca através dos
desenhos.







UYamme HAndnode

Comunicar e materializar as ideias, objetos, fatos ocorridos, paisagens, projetos, estruturas
complexas, etc.
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A EVOLUCAO DO DESENHO E ORIGINOU DUAS FORMAS DE DESENHO:
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Comunicar ideias e sensacoes, estimulando Representacao dos objetos o mais proximo
a imaginacao do espectador. possivel da realidade em formas e dimensoes.

Uyorme Andrade



Comecou a ser utilizado na representacao

de projetos no Renascimento
Brunelleschi e Leonardo Da Vinci.

Desenhos sistematicos
Livres sem normatizacao

GCrande avanco no desenho,
aconteceu com a criacao da

Geometria descritiva
Gaspard Monge
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Geometria descritiva ou geometria mongeana consiste em:
Método de representacao das superficies tridimensionais dos objetos sobre a

superficie bidimensional do papel.

Espago

Vizta Frontal
(Elevagan)

Vista Supenor
i Planta)

Vizta Lateral

Esquerda

Vistas ortograficas



Revolucao Industrial, velio a necessidade de uma comunicacao para a
elaboracao dos projetos do maquinario.

Século XIX, surgiram as primeiras normas técnicas de representacao
grafica.
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Projeto $ documento

Informacaoes técnicas relativa a obra
arquitetoénica.

Usado pelos projetistas para transmitir
uma ideia de produto, que deve ser
construido da maneira estabelecida
pelo desenho e técnicas construtivas.

Segue normas, simbologias e
padronizacoes que vém facilitar a
leitura e permitir a perfeita
compreensao do projeto e dos
detalhes necessarios a sua execucao.




0 DESENHO TECNICO
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Auxilia no desenvolvimento do raciocinio
espacial, que é indispensavel para a
compreensao dos projetos
arquitetonicos.

Representar desenhos técnicos conforme
as normas e convencoes graficas da
area de desenho e entender como os
objetos espaciais sao representados de
forma planificada.

Usmne Andrade



Desenhos e projetos eram feitos de forma manual.
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1960 - Primeiros esbo¢cos no computador.

Software CAD (Computer Aided Design, ou
seja, Desenho Auxiliado por
Computador).

A partir de entao, a elaboracao
dos desenhos passou a ser feita
pelo computador e os projetos
SAa0 IMmpressos posteriormente.

Apesar da troca instrumental, as
caracteristicas graficas sao as mesmas.




U$asme HAndnode

Pinturas Rupestres Desenho Técnico Inicio do Software CAD Era BIM (Modelagem da
Manual (Desenho Auxiliado por Informacao da
Computador) Construcao)
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DESENHO TECNICO
INSTRUMENTAL




Utilizacao de materiais e instrumentos adequados.

Bons equipamentos = garantem desenhos com boa
qualidade grafica.

Para estudar e praticar desenho técnico precisamos
conhecer os varios instrumentos:



INSTRUMENTOS:

PRANCHETA



INSTRUMENTOS:

TRANSFERIDOR



INSTRUMENTOS:




PRANCHETAS (fixas, moveis):

E a superficie sobre a qual vai se desenhar (mesa de desenho).
E também onde se apoiam e fixam os papéis que serao
utilizados no desenho.




REGUA PARALELA E REGUAT:

S30 réguas que percorrem a prancheta no sentido vertical (para cima
e para baixo), e tem como funcao permitir

E utilizada para tracar linhas horizontais paralelas no sentido do
comprimento da prancheta e como apolo aos esquadros para tracar
paralelas verticais ou inclinadas.

Régua T RE&gua “PARALELA”
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REGUAT:
Arégua T € composta pelo cabecote (apoio) e pela haste (régua).

Para utilizar a régua T, segura-se com a mao esquerda o cruzamento
do cabecote com a haste e imprime-se o movimento para cima ou
para baixo.

Cabecote

Haste




REGUA PARALELA:

A régua paralela é instalada na prancheta, sendo fixa através de um
sistema de fios e roldanas, que promovem seu deslizamento.

7

E mais precisa que a régua T, pois ja esta fixada ha mesa.

Régua “PARALELA" '
e

A

Usmne Andrade



ESQUADROS:

Um par de esquadros é
identificado por suas

. ~ 45°
dimensdes e espessura.

90
A dimensao do esquadro é
a medida do maior
cateto do esquadro de 457
30°, que éigual a
hipotenusa do esquadro
de 45°,

Recomenda-se a utilizagcao do par de esquadros de dimensao 32 cm, pois com
essa medida pode-se trabalhar com formatos maiores de papel.

, Dimensao do esquadro ,

90° 607
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ESQUADROS:

Deve-se utilizar o par de esquadros apoiado na borda superior da régua T.
O sentido do tracado ideal € da esquerda para a direita.

Usmne Andrade



ESQUADROS:

Combinando o par de esquadros, pode-se obter uma série de angulos
sem o auxilio do transferidor.
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ESQUADROS:

Combinando o par de esquadros, também pode-se obter retas paralelas
e perpendiculares.

2 i

Usmne Andrade



RETAS PARALELAS:

Colncldir uma aresta
do esquadro com a rela,

fixo Movimento nos
dols sentidos

b‘\ A

Fixar o esquadro de 60°
"colando” ao esquadro de 45°

Paralelas

movel

Usmne Andrade



RETAS PERPENDICULARES:

1

Coincidir uma aresta
do esquadro com a rela

fixo
Fixar 0 esquadro de 60°

"colando” ao esquadro de 45°

3 5
r
¢~ =+ —>
\ S
fixo Girar 0 esquadro de 45°
no sentido horéro

Pependiculares

4

movimento nos dols sentidos
T |

l

fixo

Yurne Andrads



REGUAS-ESCALA (ESCALIMETRO):

O escalimetro € uma régua-escala de B
secao triangular com 6 escalas I //,////4//// . e
graficas em suas faces. “\‘ Z///////’/// 5 WLy,

Evita os calculos na conversao de = & /;
medidas (agilizando o processo de 2= & (oW
desenho). )

O escalimetro nao deve ser utilizado no tracado de
N . linhas. Emprega-se apenas para medigoes,
As escalas sao adeq uadas a cada ti PO evitando-se o desgaste das marcagdes das escalas.

de representac;é’o g rafica As linhas devem ser tracadas com o auxilio dos
) esquadros ou da régua T.



TRANSFERIDOR:

Possui forma circular ou
semicircular e graduado de O a £ KA
360 graus ou de 0 a180. Deve ser |4 [ P |
de material transparente. | 25 % |

=

e“O 3)
o %.K 2
.

Formado por 3 partes: limbo (onde

se le), linha da fe (apoio) e centro.

E utilizado para medicao,
construcdo e transporte de
angulos.

Linha de fé

Uosns Andrads



COMPASSO:

Serve para tracar circunferéncias ou arcos de
circunferéncias e transportar medidas.

O compasso indicado para desenho técnico nao
deve possuir folga nas articulacdes, mas possuir
O porta-grafite e a ponta seca com articulacdes.
A ponta do grafite deve estar sempre afiada
com uma lixa.




COMPASSO:

Usa-se o compasso E?

fixando-se a ponta
seca no centro da
circunferéncia a
tracar e segura-se
O compasso pela Ponta seca (-
parte superiotr.

A

Articulacdo

-| Porta-grafite




LAPIS PARA DESENHO: % S

Grafites dos lapis:

Séries H - mais duro

Séries B — mais mole /
Linhas finas: Grafite 2H
Linhas intermediarias:; CGrafite HB

Linhas grossas: Grafite 2B.
Obs.: A ponta do lapis deve estar sempre bem afiada com uma lixa

fina, para se obter um traco uniforme.



LAPISEIRAS (mm) PARA DESENHO:

As lapiseiras permitem maior precisao
no traco.

Variedade de diametro:

Linhas guias: Grafite 0.3mm

Linhas finas: Grafite 0.5mm

Linhas intermediarias: Grafite 0.7mm
Linhas grossas: Grafite 0.9mm.




PAPEIS PARA DESENHO:

Opaco: facilita a visualizacao do desenho, mas suja com maior
facilidade, principalmente com o deslizar da régua e dos
esquadros. Nao apresenta boa absorcao para tinta hanguim, nao
podendo haver rasuras.

Manteiga: Papel fino, semi transparente e fosco. E mais utilizado no
desenho arquitetdonico para esbocos, estudos preliminares,
anteprojetos e detalhamentos. Apresenta boa absorcao para tinta
nanguim, havendo possibilidade de rasuras.



PAPEIS PARA DESENHO:

Vegetal: Mais fino e transparente que o papel manteiga, oferece
melhor acabamento final que ele. E normalmente usado para
apresentacao de projetos executivos. Possibilita a rasura total da
tinta nangquim por meio de borrachas especiais e/ou |dminas

cortantes. Nao é apropriado ao grafite, por ser pouco poroso. Nao
pode ser dobrado.



PAPEIS PARA DESENHO:

Os papéis mais utilizados no desenho técnico sao: papel canson,
papel-manteiga e papel vegetal.

O papel canson ¢ opaco e encorpado, podendo receber tinta. O
canson mais utilizado é o de cor branca.

O papel-manteiga € fino, semitransparente e fosco. Esse papel é
utilizado para estudos e esbocos, aceitando bem o desenho a lapis.

O papel vegetal € mais espesso que o papel-manteiga, mas também
é semitransparente. Aceita bem o hanquim e lapis com grafite
duro. Permite raspagens e correcoes no desenho a hanquim e nao
deve ser dobrado para evitar danos ao desenho.



PAPEIS PARA DESENHO:

Para fixar o papel na prancheta, primeiramente, deve-se apoiar a régua T
sobre a folha, fazendo com que o limite superior do papel figue paralelo
a borda superior da régua. Em seguida, fixa-se o papel no canto superior
esguerdo e nos demais cantos.




BORRACHA:

Deve ser do tipo prismatica para facilitar a
aplicacao de seus vértices em areas pequenas
do desenho.

Usmne Andrade



CANETA NANQUIM:

S30 canetas especiais que utilizam a tinta
nanquim.

Podem ser recarregaveis ou descartavels.

Cada caneta € numerada de acordo com a
espessura do traco que produzem. (0.1,
0.2, 0.3, 0.4mm, etc.)

Usmne Andrade



0 DESENHO TECNICO INSTRUMENTAL

MATERIAIS E ACESSORIOS:

Fita crepe, flanela, escova, etc.

Uorme SAndrade



1.

2.
3.
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Manter o desenho longe do corpo para obter total visao dele;
O |[apis deve deslizar sobre o papel,;

Girar o lapis enquanto desliza sobre o papel, para obter
uniformidade no tracado;

O sentido do tracado deve ser de baixo para cima (no caso de
verticails) e da esquerda para a direita (no caso de horizontals);

Inclinar a lapiseira na direcao do traco;
Manter o |apis sempre junto ao esquadro ou a régua;
Manter o esquadro firme;

Nao usar o escalimetro ou a réegua graduada como apolo para
tracar retas, com o tempo tem-se o desgaste da graduacao
provocado pelo atrito do lapis;

Prezar pela limpeza e organizacao do desenho.



0 QUE VAMOS

UTILIZAR???

INSTRUMENTOS DE DESENHO
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PARA REFLETIR:

O lapiseo
computador sao, se
deixados por conta
propria, tado burros e
tao inteligentes

quanto as pessoas que
oS guiam. ”
- NORMAN FOSTER

O Uamne Anrade




yanne.andrade@ifsertao-pe.edu.br
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